SPARKASSE S

Svet nhakupovanja
se zache doma

Ilgra trgovine vodi v samozavestne prve
korake v razumevanje denarja.




Domaca TRGOVINA

STAROST: 3-5 LET
CAS IGRE: 20 MINUT

Vse, kar potrebujete:

1.  Papir in kemiéni svinénik za pripravo cenika (cene
predmetov si lahko izmislite sami)

Denar (4% 50 centov, 2x 1 EUR in 2x 2 EUR)

Skatla ali posoda za blagajno

Na kratko o nalogi

Otroci danes vse redkeje prihajajo v stik z gotovino, saj
gotovinska placila vse bolj nadomescajo placila s kartico.

Igranje »trgovine« doma je odli¢en nacin, da mlajsi

otroci skozi igro spoznajo razli¢ne vidike finan¢nega
opismenjevanja ter se naucijo prepoznavati fizicni denar
in razumeti njegovo vrednost. Nakupovanje in spoznanje,
da necesa ne mores dobiti, ¢e nimas dovolj denarja,
otrokom pomaga razviti obCutek za uporabo denarja in
razumevanje njegove vrednosti.

Kaj se bomo naucili?

Spoznali bomo, da lahko denar porabimo za razli¢ne
stvari in na razli¢nih mestih ter da imajo te lahko razli¢ne
vrednosti. Naucili se bomo tudi sprejemati preproste
odlocitve o tem, kako pametno porabiti svoj denar in
kako biti kriti¢ni potrosnik.

No pa zaénimo!

Najprej pomagajte otroku, da spozna kovance.
Spodbudite ga, da si jih natancno ogleda - naj
opazuje velikosti, barve, slike in vzorce ter
prepoznava podobnosti in razlike. To mu bo
pomagalo pri prepoznavanju kovancev med igro.

Pri mlajsih otrocih lahko namesto kovancev
uporabite tudi druge predmete za ponazoritev
denarja - na primer igrace ali nekaj, kar lahko
enostavno Stejejo, kot so gumbi. Pomembno je,

da cene v vasi »trgovini« ustrezajo izbranemu
»denarju«, na primer da en izdelek stane 3 gumbe.

Postopek igre:

1. Odlocite se, kakSno trgovino se boste igrali (npr.
trgovino z igrac¢ami, trgovino za male zivali).

2. Zberite predmete iz doma, ki jih lahko uporabite
kot izdelke za prodajo (npr. pliSaste Zivali za trgovino
za male zivali).

-
KLJUCNI STROKOVNI IZRAZI
Blagajna: naprava, v kateri se belezijo nakupi in
shranjuje denar v trgovini.
Blagajnik/blagajnicarka: oseba, ki dela na
blagajni in sprejema placila.
Denar: sredstvo, s katerim placujemo izdelke ali
storitve.
Cena: znesek denarja, ki ga moramo placati za
izdelek ali storitev.
Vracilo: denar, ki ga dobimo nazaj, ¢e platamo
vec, kot stane izdelek.

.

3.Napisite ali natisnite cenovne oznake in jih pritrdite
na vsak izdelek.

4. Pripravite prostor za placevanje — uporabite
lahko $katlo ali posodo kot blagajno. Ce uporabljate
kovance, pomagajte otroku, da jih razvrsti v skupine

(npr. 1€, 2 €, 50 centov ...).

5. Otroku dajte denarnico z »denarjemg, ki ga bo
lahko porabil v trgovini.

6. Pokazite otroku, kako: izbere izdelek; prebere
ceno; preveri, aliima dovolj denarja; odnese izdelek
na blagajno; izroCiizdelek in denar prodajalcu;
pocaka, da prodajalec vrne izdelek ali izda morebitno
vracilo.

7. Zacnite z igro vlog, kjer je otrok kupec, vi pa
prodajalec. Nato zamenjajta vlogi, da se otrok
preizkusi tudi kot prodajalec.




Nasvet za pomog¢ pri igri

Za lazjo igro vlog lahko va$ otrok za¢ne z nakupom enega predmeta z enim kovancem (natan¢na zamenjava),

npr. kupi predmet, ki stane 1€, s kovancem za 1 €.

Morda boste Zeleli zaCeti tako, da v otrokovo torbico/denarnico daste samo kovance po 1€ in 2 €, da bo lazje
Stel. Lahko pa uporabite tudi druge predmete, ki predstavljajo »denar«, kot so gumbi ali Zetoni. To bo otrokom

omogocilo, da se osredotocijo na Stetje in ne na prepoznavanje kovancev.

Dodajte izziv!

Otroku pokazite vrednost fizicnega denarja s
pomocjo evrov in centov. To lahko naredite tako, da
na mizo polozite kovanec za 1 € in zraven daste
dva kovanca za 50 centov. Otroku razlozite, da je

kovanec za 1 € enak dvema kovancema za 50 centov.

To lahko ponovite z razli¢nimi zneski, npr. z 2 € ali 5
€. Nato naj otrok sam poskusi s centi pokazati enako
vrednost. Ko otrok dobro razume vrednosti denarja,

lahko preide na igranje trgovine in nakupovanje, kjer
bo potreboval vracilo. Na primer: ¢e predmet stane
3 €, otrok pa ima 8 kovancev po 50 centov (skupaj

4 €), ga vprasajte, ali je predmet ve¢, manj ali enake
vrednosti kot njegov denar. Naucite ga, da kadar
predmet stane manj, kot ima denarja, lahko pri¢akuje

vracilo. To vadite skozi igro viog.
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#VerjemiVase

Ko verjamete vase in v svoje otroke, postane
ucéenje naravna in prijetna pustolovséina.



