Metodika pro pedagogy
Téma k finan¢ni edukaci déti v pfedskolnim véku

Jak Danicek
zachranil narozeniny
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Po pvfeét,em’ pfibéhu o Danickovi a jeho dvojceti muzete s tématem
SETRENI dale pracovat ve tfidé s pomoci metodiky.

Urceno détem 5+

Hodnoty, se kterymi by se dité mélo setkavat:
Setfeni, sebedlveéra, pfedstavivost, penize, tvofivost, ohleduplnost k pfirodé, samostatné mysleni, spoluprace.

Ramcoveé vzdélavaci program
DILCi VZDELAVACI CILE

Dité a jeho télo - rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti hrubé i jemné motoriky
(koordinace a rozsahu pohybu, dychani, koordinace ruky a oka apod.), ovladani pohybového aparatu a télesnych
funkai.

Dité a jeho psychika - rozvoj a kultivace mravniho i estetického vnimani, citéni a prozivani.

Dité a ten druhy - ochrana osobniho soukromi a bezpeci ve vztazich s druhgmi détmi i dospélgmi.

Dité a spole¢nost — rozvoj schopnosti Zit ve spolecenstvi ostatnich lidi (spolupracovat, spolupodilet se), prinalezet
k tomuto spolecenstvi (k tFidé, k rodiné, k ostatnim détem) a vnimat a pfijimat zakladni hodnoty

v tomto spolecenstvi uznavané.

Dité a svét — seznamovani s mistem a prostfedim, ve kterém dité Zije, a vytvareni pozitivniho vztahu k nému.

Pomicky: penize, kasicka, papir, plast, PET lahve, lepenka, staré krabicky, barvicky, pouZitelng odpad, viastni napady
na vynalezy z nepotfebnych veéci.

Tipy pro praci s détmi
1) VYROBA RACHEITLE PODLE POSTUPU DANICKA V PRIBEHU DVOICATEK

Pomucky: Nasada od koStéte ¢i mopu - dutd, 1 prazdna PET lahev, rulicka od toaletniho papiru, lepenka, lepidlo nizky.

Cil: Rozvoj fantazie, rozvoj jemné motoriky, koordinace ruka-oko, spoluprace.

Casova naro¢nost: 15-20 min.

Postup: Na jeden konec ndsady nasadime 1 nebo 21 PET lahev (hrdlo lahve by mélo na nasadé drzet, pokud nebude nasada,
stacf kus vodovodni umélohmotné trubky — skolni hospodarka bude znat). Na druhy konec nasuneme rulicku se $pickou
(rulicka od toaletniho papiru, na jednom konci je lepenkou pfipevnény Spicaty kornoutek ze ¢tvrtky). Rulicka musi na nasadé
dobre sedét. Nic nesmi byt k nasadeé prilepeno, jen nasazeno. ,Racheijtli” pak poloZte na zem a ujistéte se, Ze je PET lahev
nafouknutd. Pokud by byla promacknutd, nafouknéte ji pusou skrze hrdlo - jako balonek. Nasmérujte Spicku rachejtle na
bezpecné misto. Prvni dité se rozbéhne a skoci na PET lahev. Tlak vzduchu na druhém konci ndsady ¢i trubky vystreli rachejtli.
Petku i racheijtli je tfeba znovu nasadit, aby si pokus mohly vyzkouset vSechny déti. Mohou pomahat pfi obnoveni
mechanizmu, kterg zvladne pomérné velky napor.

2) VYROBA VELKEHO MASKOTA TRIDY - ,,ODPADAKA"

Pomiucky: Vétsi krabice, rulicky od toaletniho papiru, role od papirové kuchynské utérky, barevné odstfizky papiru atd., nlizky,
lepidlo.

Cil: Rozvoj tvofivého mysleni, fantazie, zru¢nost, rozvoj jemné motoriky, spoluprace ve skuping, rozdéleni roli pfi praci.
Casova naroénost: Individualni casové rozlozeni (podle navrhu déti na vytvoreni tiidniho maskota).

Postup: Déti ze shromazdéného materidlu vytvori maskota podle své fantazie a spole¢ného navrhu.

3) SWAP - VYMENNY TRH VE SKOLCE, RODICE SPOLECNE S DETMI PRINESOU OBLECENi A PREDMETY,
KTERE SE MOHOU HODIT JINYM DETEM

Pomiicky: Predméty, obleceni (nesmi byt Spinavé, rozbité).

Cil: Spoluprace rodice - Skola.

€asova naroénost: Doporucujeme zahrnout do mési¢niho planu aktivit skoly jako jednordzovou akci ve spolupraci s rodici.
Postup: Ve spolupraci s rodi¢i uspofadat SWAP. Bazarek zalozenyg na vymeénném obchodu se nese na viné udrzitelnosti,
Setrném pristupu k vécem. Z akce Ize udélat tradici.



4) HLEDANi SPRAVNEHO KONTEJNERU- POHYBOVA HRA PRO 2 AZ 3 SKUPINY DET{

Pomiicky: Krabicky z tetrapaku (od mléka, pititka), plechovky, krabicky z papiru (od ¢aje...), vybité baterie, pleny, ...

Cil: Zdravé soutézeni, pfirozena komunikace ve skupiné, umét se podpofit, rozvoj paméti, smyslové vnimani (hmat,

zrak, sluch).

Casova narocnost: 15 min.

Postup: Déti jsou rozdélené do tymu, kazdy tym ma svUij kontejner (modry tym modrou popelnici na papir, Zluty tum Zlutou
popelnici na plast atd.). V kruhu (z lana, z provazu na cviceni) je rozhdzeny odpad (stejny pocet kusli od kazdého typu). Navic
mUzZe byt i ten, ktery se neda zrecyklovat, aby to déti mély tézsi (plastova lahev od oleje, pouzdro na vajicka z jiz
recyklovaného papiru — pedagog nakonec vysvétli). Kazdy tym vytvori fadu, a jakmile za¢ne hrat pisni¢ka, prvni dité z kazdé
fady vybiha ke kruhu, vybere jednu véc, rychle ji vhodi do svého kontejneru a zafadi se na konec fady. V tu chvili vybiha dalsi
z tymu. Vyhrava tgm, kterg nez dozni pisnicka bude mit zrecyklovano nejvic.

5) NA RYCHLOST, KOORDINACE RUKY A OKA, SPOLUPRACE VE SKUPINE - 2 AZ 3 SKUPINY

Pomiucky: Mince, knofliky, kole¢ka z tvrdého papiru, krabice.

Cil: Rozvoj smyslového vnimani hmat, rozvoj pameéti, pfedmatematicka gramotnost.

Casova naro¢nost: 20 min.

Postup: Na hromadce jsou smichané mince a pfedméty podobného tvaru (knofliky, kolo od auti¢ka, sou¢astka ze
stavebnice...). Déti v limitu pfedméty t¥di a mince hazeji do kasicky (muze byt krabicka od ¢aje, miska). Ktera skupina bude
mit v kasicce vice spravnych minci, vyhrava.

Nadstavba: Spocitat, kolik minci maji, popfipadé kolik maji dohromady penéz.

UKOLY NA DOMA

B Najit doma néjakou starou krabicku a zkusit z ni vyrobit novy ulozny prostor pro nékoho z rodiny,
nebo pro kamarada.

B Zjistit, na co rodice pravé sSetfi, jak dlouho to bude jesté trvat a proc?

B Vyrobit si doma kasicku, kam si déti budou ukladat kapesné a na néco si Setfit.

TIP PRO PRACI S DETMI

Vyuzit krabicky ze skladu Skolky/nechat déti donést z domova a oblepit je, obarvit

— Krabicka od ¢aje jako novy ulozny prostor na pexeso €i jiné karty.

— Krabicka od darku se da pouZzit znovu na jing darek, staci ji jen polepit ¢i pomalovat.

— Krabicka od Zarovky je super garaz na auticko.

— Krabicka od bonboniéry mize byt uzite¢na jako pouzdro na pastelky nebo fixy, které se z ni tak snadno
nepoztraceji.
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