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AUFGABE 1: Gruppe bilden 
 

Bei dieser Übung geht es darum, dass Sie überlegen wofür Sie Ihr Taschengeld ausgeben wollen. 

Bilden Sie eine Gruppe von vier Personen. 

 

AUFGABE 2: Entscheidungen in der Gruppe bilden 
 

Bei jedem Geschäft können Sie aus verschiedenen Produkten auswählen. Jedes Teammitglied hat 

5,00 EURO zur Verfügung. Einigen Sie sich im Team darauf was Sie um Ihr Geld kaufen wollen. 

Wenn das Team möchtet, kann auch ein Produkt mehrmals gekauft werden, z. B. zwei 

Gummischlangen. 

 

Geschäfte Produkte 

Papiergeschäft 

 

Glitzerstift 

(2,00 EUR) 

Mitteilungsheft 

(0,50 EUR) 

Radiergummi 

(0,50 EUR) 

Spitzer 

(2,00 EUR) 

 

 

Zuckerlgeschäft 

Petz-Figur 

(2,50 EUR) 

Gummischlange 

(0,25 EUR) 

1 Tafel 

Schokolade 

(1,00 EUR) 

Kaugummi für 

Kinder (0,50 EUR) 

Bäckerei 

 

Semmel 

(0,25 EUR) 

Nussschnecke 

(1,70 EUR) 

4 Nussschnecken 

(6,80 EUR) 

0,5 l Kakao (1,50 

EUR) 

Eisdiele 

Tüte Eis mit 

zwei Kugeln 

(2,00 EUR) 

2 Tüten Eis mit 

zwei Kugeln (4,00 

EUR) 

4 Tüten Eis mit 

jeweils einer 

Kugel (4,00 EUR) 

Süßer Becher mit 

drei Kugeln Eis 

(3,00 EUR) 

Fleischhauerei 
Wurstsemmel 

(1,20 EUR) 

4 Wurstsemmeln 

(4,80 EUR) 

Leberkäsesemme

l (2,00 EUR) 

Käsesemmel (1,20 

EUR) 

Trafik 
Comicheft 

(2,50 EUR) 

1 Päckchen mit 

Sammelbilder von 

Fußballern (0,50 

EUR) 

2 Päckchen mit 

Sammelbildern 

von Fußballern 

(1,00 EUR) 

Geburtstagskarte 

(1,00 EUR) 

Spielzeug-

geschäft 

Spielzeugauto 

(3,50 EUR) 

Fingerpuppe von 

einer Maus (3,00 

EUR) 

1 Jonglierball 

(4,00 EUR) 

Kreisel aus Holz 

(2,50 EUR) 

 

 

 

 


